






PROBLEMA 2 
 

A) En este apartado debemos resolver un problema de flujo máximo. Para ello, 
creamos una fuente ficticia conectada con los 3 orígenes y creamos un sumidero 
ficticio conectado con los 4 destinos. Las capacidades máximas de las 
conexiones vendrán dadas por las ofertas y demandas de cada nodo, como se 
muestra en el siguiente grafo: 

 

 
 
Resolviendo con WinQSB se obtiene Flujo máximo = 525 

 
 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

B) En esta apartado debemos resolver un problema de transporte puro 
 
COSTE MÍNIMO = 42200 

 

 
 
 



 




