3. Busqueu els extrems relatius i els punts de tall amb els eixos, i feu una representaci6
aproximada de la corba d’equacié y = x* — x%. A continuaci6, calculeu l'area del
recinte tancat per aquesta corba i Peix d’abscisses.

[1 punt pel calcul d’extrems, els punts de tall i la grafica; 1 punt pel calcul de I'area]



