
Problema. Se considera la base de R3

B = f(¡1; 1; 1); (¡1; 1; 0); (¡2; 1; 1)g:

i) Calcula las coordenadas respecto de la base B del vector (¡1; 2; 1).

ii) Calcula las coordenadas respecto de la base can¶onica de (¼;¡3; 5).

iii) Calcula las coordenadas respecto de la base can¶onica de (1; 1; 0)B .
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